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Schnittvorbereitung in Frontend
Werkzeugplotter ,,Wild TA100“ im RAPLAB

DMA
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Frontend offnen

* FRONTEND

Datel Bearbeiten  Ansicht  Fenster  Hilfe

) Internet !I."‘.‘) Eigene Dateien
Internet Explarer
. Zuletzt verwendete Dokumente »
@ E-Mail

Outlook Express o
f 'ﬁ Eigene Bilder

I:Q'_ Eigene Musik
| Crk: CiiProgrammelFRONTEND fiThis

@ Systemnstelerung
y Paink

a‘ Programmzugriff und -standards

@ Drucker und Faxgerate

@ Hilfe und Support
p Suchen

3 ausfithren, .,

Alle Programme

Neue Programme wurden installiert. §| Hi e

% Unbenannt - Paink
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Der PC wird gestartet. Mit STRG + ALT + ENTF gelangt man zur
Anmeldung. Hier ist keine Passworteingabe erforderlich. Es muss
nur die Entertaste gedruckt werden.

Im Normalfall 6ffnet sich direkt nach der Anmeldung die Software
.Frontend®. Ist dies nicht der Fall, oder wurde diese ausversehen
geschlossen kann Sie Uber Start erneut aufgerufen werden.
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Datei importieren

' FRONTEND : | | Uber den Menipunkt ,Datei“ und den Unterpunkt ,6ffnen* kann
e e i < die Schneidedatei importiert werden.

Offren )
Schliessen Chr-F i i . . . .
Eirinen Ins Diese muss zuvor in Rhino vorbereitet werden. Siehe hierzu

Speicherm unter... Tutorial 01_Dateivorbereitung

Datei Manager...

Drucken Chrl+P
Muster schrneiden  CtrH5

Beenden Alt+F4

® Receive |E|

s Start %% FROMTEND i Unberianrit - Paint
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Datei importieren

> FRONTEND - | Nun wird die Datei, welche im DXF-Format vorliegen muss,

Datel Bearbeiten Ansicht  Fenster  Hilfe

ausgewahlt und iber den Button Offnen importiert. Doppelklick
funktioniert nicht ;)

Datei auswahlen !

Suchen in: I@' Desktop

zl « BckE-

@ Eigene Dateien E rudi. dxf
. a Arbeitsplatz E] scchneidedatei-302933_02, dxf
Zuletzt & netzwerkumgebung |&] scheifdreck, dxf
verwendete D.. |00 040 |&] schneiden. dxf
@ () Desktop Archiv 2022 | 8] schneidedatei-302933-01.dxF
(CSylischMich Q smark bag.dxf
Desklap [of |&] Strichz. dt
= (L2 Screenshots |&] STRICH. dxf
E—,\) | ] 10_3ui. b |&] Test Platte 3.dxf
Eitieee Dieleier e f E} Test Platte 4.dxf
@ Gelande Machschneiden 2 Sticke, dx<f E Y2 untere teile, dxf

. @ lekzteas platte amena. dxf
? @ Modell schissel, dxf
@ raaaaaplapl.dxf

Arbeitsplatz
@ raaaaaplapZ,dxf

<

Metzwerkumgeb  Dateinarne: IEeispieI.d:-:f j Oftren I
ung
Dateityp: |D><F Dateien [*.DxF] | Abbrechen |

4

B -
== Receive

'w Start 2 FROMNTEND % Unbenannt - Paint e Tikel - Rhinocer...
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Schnitt vorbereiten

¥ FRONTEND - =X An der Zeichnung selber kann hier nichts mehr geandert werden.
Bl Seetten recix Feneer W | _ : Somit kann diese sofort weiter an den Plotter gesendet werden.
Schiessen  CulFd B - - ‘ Hierzu unter ,Datei* den Punkt ,Muster schneiden® auswahlen.

Einflgen Ins
Speichern unter ...
Datei Manager...

BEeas CHIP d Einstellungen\student\Desktop\Beispiel. dxf

Beenden Alt+F4

B3 N
== Receive

. Start =3 FRONTEND % Unbenannt - Paint & Titel - Rhinocer. ..
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Schnitt vorbereiten

* FRONTEND ! : Die Farben welche vorher in Rhino zugewisen wurden, werden
Bl R R B ! nun einer Aktion des Werkzeugplotters zugewiesen.

Im Fenster uber der Tabelle werden den im Dokument vorhande-
nen Farben Zahlen zugewiesen. Diese kann man nicht andern.

¥ C:\Dokumente und Einstellungen\student\Desktop\Beis piel. dxf 5:_;:_ |_§|

Job Ticket: C:\Dokumente und Einstellungen... |z|

Aufgabe: |NDFIMAL ~| Mat.Dicke:|2.El 7vJ,

Jedoch kann man den Zahlen in der Tabelle darunter eine Aktion

_ zuweisen. Daflr wird einfach die Zahl, welche vor der Aktion steht
Fkerioige | | 2. " Optianen. angewahlt, und die neue gewiinschte Zahl eingegeben.

E;ilt' Operation M ﬁnerﬁa?:;\;

E Rillatn Riller 1300
4 Schneide | Messer 1000

Pen Map: ITempolél -

Weiter kann noch die Geschwindigkeit, mit welcher der Werk-
zeugkopf verfahrt eingestellt werden. Diese sollte zwischen 1000
und 2000 mm/sec liegen.

Mugter schneidenl Abbrechen Hilfe Speichem

2~ Receive 5@: ig, * Sample... |7 |

'« Start # FROMTEMND % Ohne Titel - Rhinacer. .. i Unbenannt - Paint
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Schnitt vorbereiten

= FRONTEND ? = Hier im Beispiel sind die Farben nun einer bestimmten Aktion,
Bl R R B ! bzw. Werkzeug zugewiesen. Griine Linien werden gerillt und Rote
— ' geschnitten. Blau Wird keiner Aktion zugewisen, da der Rahmen
nur als abstandshalter zur besseren Platzierung der Datei auf
dem Schneidebett dient. Auch die Geschwindigkeit wurde einge-
stellt.

¥ C:\Dokumente und Einstellunge n\student\Desktop\Beispiel. dxf :__E _§|

Job Ticket: C:\Dokumente und Einstellungen... |z|

Uber ,Muster schneiden® gelangt man zum nachsten Schritt.

Aufgabe: |NDFIMAL ~| Mat.Dicke:|2.El |

Pen Map: ITempolél ;I

Heihenfo]ge..l | 1o "_ Dptionen..l

HPGL Geschi.
Layer [mm/sec

3 Rillatn Riller 1500
2 Schneide | Messer 1500

i

Operation | *Werkzeua

VAl

Mugter schneidenl Abblechenl Hilfe | Speichem

B Receive EI: I_i = Sample... IEI: I_i

& Start ¥ FROMTEND % Ohne Titel - Rhinacer. .. & 5.9PG - Paint U0, @ Ead
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Schnitt vorbereiten

 FRONTEND _ Im nachsten Schritt wird gefragt ob die PEN Map gespeichert
i B e BT BT | _ 5 ! werden soll. Dies einfach durch klicken auf , Temporar verneinen.

¥ C:\Dokumente und Einstellunge n\student\Desktop\Beispiel. dxf :__E _§|

Job Ticket: C:\Dokumente und Einstellungen.., [ X

Aufgabe: |NDFIMAL ~| Mat.Dicke:|2.El

Pen Map: ITempolél ;I

Heihenfo]ge..l d: 2 "_ Dptionen..l

HFGL : Geschw.
Layer Operation | *Werkzeua e

Speichern

FEN Map hat geandert!
Speichern unter;

T ermporr

Mugter schneiden Ok, I Temporar |

B < =
== Receive |7 |

] & Staﬂ =4 FRONTEND % Ohne Titel - Rhinocer. .. 6. JPG - Paint
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Schnitt vorbereiten

= ERONTEND ? | Das gleiche gilt in diesem Schritt. Verneinen durch Klick auf
Datei Bearbeiten Ansicht  Fenster  Hilfe Temporér“

Nun sollte die Datei an den Plotter geschickt werden. (Dieser

muss dafur eingeschaltet sein).

¥ C:\Dokumente und Einstellungen\student\Desktop\Beispiel. dxf :__E _§|
Die nachsten Schritte am Schneideplotter selbst sind in Tutorial

Job Ticket: C:\Dokumente und Einstellungen... [ X 03_Bedienung_Werkzeugplotter genauer erlautert.

Aufgabe: |NDFIMAL ~| Mat.Dicke:|2.El

Pen Map: ITempolél ;I
Heihenfo]ge..l | 1o "_ Dptionen..l

FRONTEND

® Aufgabe hat geandert! Speichern
unter :

Aufgabe Mame: kM aterialdicke:

=l 2o

(1]4 I Temporar

B Receive EI: I_i = Sample... IEI: I_i

¢ Start ¥ FRONTEND %% Ohne Titel - Rhinocer... i 7.3G - Paint E Dl R, 8l
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